Architektura do plzenskych skol

Tim, 2¢ deti Iépe poznaji prostiedi ve kterém 2iji, prohloubi si k neému vztah!
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O projektu

Co ma vliv na to, jak se clovek citi ve meste?

D&ti si maji odnést tyto podnéty:

[ i

2.

Naudit se divat kolem sebe
Vnimat rozdilnosti roznych architektonickych slohu

Pro fungujici mésto je duleZité, aby zde byly stavby rizného stafi, véetné soutasnych
staveb

Pro kaZdou dobu je charakteristicky jiny architektonicky styl/sloh, lidé se ¢asto stavéli
negativné ke slohu své doby

Rizné funkce mésta (bydleni, prace, zdbava) by mély byt pohromadé, aby se co nejvice
eliminoval negativni vliv dopravy
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Vznik v vzavieném pudorysu hradeb na soutoku 4 fek
Bohaté prumyslové dédictvi

Dlouhodobd kulturni tradice
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Na projektu pracuji

Zvzana Zborilova

autorka a koordindtorka
projektu

Zdenka HajSmanova Rleska Cenkova

komunikace se Skolami koordindtorka metodik
lektorka lektorka



Co jsme uskuteclnily

fijen / prosinec 2013: 9 workshopt - dilen a prochézek

spolupréce s €EHMHK Plzest 2015

Zimni projektové dny byly orientovény

na mOtIV VéﬂOC a sakrélni architekturu




Na koho jsme cilily

D&ti ve vé&ku vnimavosti, rozvijejictho mysleni vzhledem k Sirsimu okoli a prostiedi
Z&kladni Skoly a ni2si roéniky viceletych gymndzii, organizace pracujici s détmi
Déti z Plzné a okoli

D&ti od 7 do 13 let




Homunikace se skolami

Co fefime:

Omezené lasové moZnosti pedagoqu — je sloZité vyhradit cely cen
Nutnost nahradit ,.zameskanou" vyuku 24ky i uliteli
Hledani souvislosti s vyukou, moZnosti zadlenéni do vijuky

Presvédtit ulitele, aby zafadili informace o architekturie do viastni vjuky
(oblanskd vyuka, vytvarnd vychova, déjepis)

Zajimavych programu pro déti je hodné - velka konkurence



Homunikace
se sSkolami

Vysledek:
Osloveni konkrétnich pedagogqu

Workshopy planovény v piedvénoéni dobé
a na konci gkolniho roku

Workshopy byly zatim jako pilotni poskytovény
zdarma

Informaéni letéak
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Architektonické workshopy (pro 3. -s. tiidy, 8- 14 1et)
Co ma viiv na to, jok se clovék citi ve mésté?

Lektotioy:
Mgr, Abelks Cenbovh (pedagabia), MEA, Ing. bich, Duzana Zhofilov [archinektks)

D1 20 nauch:

*  ndt prostredi ve kterdm Hji 3 prohloubl 5i k nému vetah

*  pochopit histori Plzenské architektury v kontextu switawtho vwoje

= spobedné v  architektonickém ateliéru® navrhnout domy, které zasadi

do urbanistického celku, pfi tvorbé se budou inspiroval switovou architekturou

Dt budou viabeny do tvindihe procedy farmou snamste sivarmtiha dils.
Waorkshop bude prabihas dbavmou forman, détl budou na dkolech pracovat ve skupindch
Projekt mide byt zahmut do SVP v rémci hodin déjeplou, oblanské vychovy a wytvarmd wichovy,

Workthopy [tou koncipovary jake jdnodenni reba dvoudenni (pondéll, Cowek, patel, wiend),

Po dokod® 5 konkrétrd Hoolou lze program | éasovy harmonogram varabiing pflizplsobit

ininodenn workshap (8:30 - 14:30)

= Prochizka po plrefské architeltule, wplhowdnl pracovnich listl, projekce, vzajemnd ipbtnd vacba
reiebed

* ytwifeni architektonicljch modeld, igpirace pleefiskou a switovou architeltonog. Det se na jeden
den SLanow srchitekty.

®  Prochdzka po plrefské architeiule + wpdhovdni pracovnich lstl, progelces ploefshd a stow
architektury jako inspirace, wivifend anchivelbordckych modeld,

Praiektowd doy mohou byt provedeny ve Yanolnim dud b
Mathadni prochizka Vanalni Peni po pamidtkiach salrdinl architeiiury, spojujicin motivem dilen bude
moti switla ve smyshy kfestanshe symiboliky.

Workshopy mehou probihat v domowské tkole 5 obédem ve Ekalrd jideiné, pfip. v nafem proston (obéd
zajtitén - sendvit]. Workshopy fsou zdarma,

Kontaktni Gdaje: Liborllovy@sesnam g, ek 502 189 631

Paviney projelfu: Pired — Dwvopakd Mavwne méto bulury 2005, www plreal0]5 s
Bodpolenc £ projethe Plred — Dropiké hkrvwad mdato kuftuny 2005 2o finondnd podpory Ministerster bultury OF



Dva moduly workshopu

Oba moduly jsou napldnovény na dopoleni vyulovéni - tzv. projektovy den (8:30 - 13:00)

Modul 1

Architektonické vychazky

Deti se navdi pochopit historické souvislosti rozvoje mésta ve kterém Zijil!

Vyuziti animace - zapojeni viech smysld a tvofivého mysleni pfi vaniméni

Modul 2

Dilny

Deti si zahraji na architekty a urbanisty!

Vyzkousi jiny zpisob mysleni - z divdka se stane tvUrce



Modul 1

Architektonické vuchdzky - vypliovéni pracovaich listd

Déti se naudi:
Vyvoj urbanismu mésta
Rozdily mezi slohy - gotika, renesance, baroko

Vyznam soulasnych staveb a novodobych prvko (sochy, kasny) ve mésté
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Pracovni listy

Spolupréace déti ve skupinkach pii vypliiovani listo

Souté? o ceny (drobnd vihra pro kazdého)

Wy o Lomogmi blpy ety baliary | Bawberibes bultory | Prefuy by (B2 Mnefbe pereiy

Gotika - Chrim Sv. Bartoloméje
Architektura do plzedskjch Skol (6.~ B, 1ida) ;
Chrim rv ariodomis pochlsl 5 cbdold COTIKY. W b dobd drals plavta deutiy
& phowiy bet = [y Bartolomie shvubs o raiofend Pend 1095 do pod 36, 100
ChrgTey Bty SER 3 vprole. faloby e ey dotieaont nete LR plned w0
Prochizka Sl sl
Mﬂ;‘l‘!ﬂ'n’h ¢ M'ﬁ\'h"' Fribal bt b oy

s B o FE
Tty Pyl watodedaon o b0, b ookl ri erak 8 e B Byl wmuten Edetoltemdy stuned

po historickém ' 1

- wnﬂﬂ“ I Mheed 24 " ot L
jidm Plzné %iﬂ e e R S oo
i o wbeCh N &
I o i Loy

Clenové huti Zoakhati , @D -

Forila s e Sttibl o Ehebndog
Fapite vl e Vet 1 wlavini ek :::w L
ek T Mairrire By ndirt pansho

Zapamatlte il i ity
M‘WWM
W:;_MW il 4,
.WMM“,M“I“ ﬁm.w“ﬂ.m
Pt tmald T 8 Bt Ty oo Ppeytll byl
"INH“ :" m“ ] _ﬁu@ T Al b Mt
prasionitl “.._,Fnlﬂu mmhm:: Mlll'l‘ﬂ'l-'l-l.qw
Emm:ﬁ?”ﬂ‘; :m'::m“!
Viimejte si Dbl 08 i s Shemiint bise phech it
Fitke wlucde s Mo s ko iy mmumuqm
s B e s e v e
& SRema
e e pednilo?



Animace architektury a vytvarného dila

Pohybové Ukoly
Podpora rozvoje tvofivého muysleni

Zapojeni viech smyslo pii vnimani architektury




Kudy chodime - historické architektura

Renesandni radnice

Barokni kostel a kidster sv. Anny FrantiSkansky kldster (gotika, baroko)



Hudy chodime - novodobé prvky ve starsi zastavbe

Jsou duleéité pro to, aby se obyvatelé citili ve mést& dobie

Souvislost se plzefskym znakem




Kudy chodime - vystup na vEZ

Shlédnuti pravidelné struktury mésta - kde jsou stavby, které jsme vidéli?




Modul 2

Dilny - projekee

Promitdme:
Ruznd urbanisticka feseni jinych mést

Stavby s durazem na moZnosti inspirace pro tvorbu




Modul 2

Dilny - hra na urbanisty

Tvorba "urbanistického plénu” - hra na urbanisty (duraz na spolupraci viech zilastnénych déti)

DEti si vyzkousi jiny zpusob mysleni - z divaka se stane bvirce




Modul 2

Dflﬂlrl - hra na architekty

Tvorba "architektonického maodelu”
KaZdy tvofi jeden model
Dim je ve tvaru svicnu

Umisté&ni modelu - domu - svicnt do planu mésta, zpétnd vazba



VQVOJ prOj@ktU - soufasnost

Vytvoieni nové vychdzky - pracovnich listu / _

Téema: 19. st. a moderni architektura

(secese, moderna, funkcionalismus)



VlleOj prOj@ktU - budoucnost

Hledani prostoru - zdzemi pro nase aktivity

Vytvoteni nového modulu - hry ve vefejném prostoru (hleddni dominant, rozbor funkéniho
uspoiddani prostoru, stéii budov)

Vytvoreni piiméstského tabora

Rozsiteni projektu do daldich mést

Propojeni s jinymi aktivitami na téma wjuky architektury do Skol

Zjisténi, jok se pristupuje k tématu jinde za hranicemi CR

Vytvoieni ulebnice architektury pro déti, interaktivnich webowjch stranek

Rozsifeni mezi wlitele - wyrvofeni metodik k obohaceni vijuky

Prezentace na semindfich a dalsich akcich pro pedagogu a feditele skol, prezentace vysledku

Integrovani programu do vyuky pedagogickych fakult
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